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2020年度吉林动画学院
“力行杯”创新创业大赛决赛方案

我校于4月全面启动2020年度“力行杯”创新创业大赛。根据工作安排，院级初赛于6月17日前全部结束，决赛（现场评审）将于7月上旬进行。经学院初赛推荐、双创平台审核，最终确定54个项目进入决赛环节（不含国际赛道项目）。由于近阶段全国疫情发展形势尚未全面缓解，为安全、有序开展校级决赛组织工作，特拟定本工作方案。
1、 比赛时间
决赛分两个阶段，即线上评审及线上训练营阶段。具体时间安排如下：
（一）线上评审阶段：
2020年7月9日、10日（星期四、星期五，暂定）。
（二）线上训练营阶段：
2020年7月15日-7月30日。
2、 决赛（现场评审）地点
线上。
3、 决赛（现场评审）参加人员
入围决赛项目团队参赛人员及辅导教师；
评审组专家；
决赛工作组织人员。
4、 评审组专家
略。
5、 评审方式及标准
（1） 线上评审方式：
线上评审阶段，借助腾讯会议软件，采取线上答辩的方式进行路演。路演环节分为选手进行5分钟项目阐述+2分钟专家提问点评。现场不公布分数，待全部比赛结束后，由全体专家合议决赛成绩，并由大赛组委会通过吉林动画学院官微公布。
线上训练营阶段，经由专家组评议，根据吉林省教育厅公布的第六届吉林省“互联网+”大学生创新创业大赛名额，遴选代表我校的参赛项目进入训练营。由省“互联网+”大赛专家通过线上方式，对参赛项目进行打磨、辅导。
（2） 评审标准：
“力行杯”大学生创新创业大赛评审标准。（见附件）
6、 大赛奖励及颁奖典礼
大赛最终设置主赛道金奖1项、银奖5项、铜奖10项；校友赛道金、银、铜奖各1项；国际赛道金、银、铜奖各1项。优秀组织单位5个；优秀指导教师10人。优秀组织单位根据各学院、各高校上报参赛项目数量、获奖项目情况、学生参与数量比例、大赛动员工作落实情况等方面由专家组委会评议认定；大赛还将针对学院在大赛中取得的成绩做出最后排名，排名根据校级决赛获奖项目折算小分。具体如下：特等奖8分，金奖5分，银奖2分，铜奖1分。
颁奖环节将根据全国疫情发展形势及学生返校等情况另行决定时间及形式。
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