附件：

吉林动画学院2014年院级教研课题立项名单
	序号
	编号
	课题名称
	主持人
	课题组成员
	完成时间
	课题级别

	1
	1401
	动画专业课程体系优化研究
	赵  滨
	王煦，杜传勇，李潇雨，高冰
	2016.06
	★重点课题

	2
	1402
	动漫产学对接实践教学平台建设的研究
	武立杰
	张晓叶，王煦，蒙江，

刘畅，王茹
	2016.06
	★重点课题

	3
	1403
	艺术院校实践教学质量监控体系研究与实践
	杨宇飞
	王春利，章宛真，

赵明明，孙硕，王彬
	2016.05
	★重点课题

	4
	1404
	面向文化产业市场需求的市场营销专业课程体系建设研究
	袁连升
	康晶，王俊，王晶，

单双双
	2016.09
	★重点课题

	5
	1405
	网络与新媒体专业课程体系与人才培养方案的建设与实践
	侯友谊
	崔国清，温丽君，

耿惠桐，夏睿，柳明
	2016.06
	★重点课题

	6
	1406
	民办高校图书馆建设及馆员队伍结构的研究与实践
	海  涛
	门琪，任卷芳，徐斌，

王丹，郭健
	2016.07
	▲重点课题

	7
	1407
	视觉传达设计专业包装设计课程教学方法教学手段改革与实践
	高艳清
	陈永利，逯菲菲，

杨恒东，李鹏
	2016.06
	▲重点课题

	8
	1408
	服装设计专业实践教学基地建设及应用
	曲  媛
	周露露，郑美卉，

孟小榆
	2015.12
	▲重点课题

	9
	1409
	探索完善高等院校艺术教育环境的有效途径
	李高华
	李伟华，谢燕南，

隋广宁，王子奇
	2016.06
	▲重点课题

	10
	1410
	民办艺术本科院校向应用技术大学转型的发展定位研究
	王首民
	符桂琴，周海燕，孙颖，

赫灵华
	2016.07
	▲重点课题

	11
	1411
	中韩游戏类专业高等教育比较研究
	闫  欣
	葛莹莹，黄剑锋，

毛彤，刘桐
	2016.09
	一般课题

	12
	1412
	动画专业实践课程教学方法改革研究与实践
	蒙  江
	赵滨，刘畅，赵明明，蒋杰
	2016.06
	一般课题

	13
	1413
	行为导向法在《即兴表演》教学中的应用研究
	董晓黎
	蒙江，刘佳宜，田炜，刘馨
	2016.08
	一般课题

	14
	1414
	“原画技法”课程实践教学中对独特思维方式的开发
	刘佳宜
	武立杰，王煦，

董晓黎，刘馨
	2016.01
	一般课题

	15
	1415
	动画速写课程慢写、快写及默写相结合的训练方法的研究与实践
	杜传勇
	彭巍，李葶，李斯雅，

朱婉侨
	2016.06
	一般课题

	16
	1416
	《数字雕塑》课程的拓展性实践教学研究
	张云飞
	李秋山，倪敏锦，

巨洁，宋静
	2016.07
	一般课题

	17
	1417
	动画专业动画表演课程教学内容改革与研究
	郑  迪
	李者，郭亮，许鑫，

张建
	2016.07
	一般课题

	18
	1418
	游戏类专业产学对接实践教学平台的研究与实践
	冯长宝
	韩忠伟，孙永卓，

孙沫丽，黄煜纯，

贾聘，赵越
	2016.07
	一般课题

	19
	1419
	戏剧影视文学专业与行业、企业合作的研究
	谢燕南
	李高华，隋广宁，

王子奇,冷星野
	2015.06
	一般课题

	20
	1420
	基于跨文化交际意识培养的大学英语词汇教学研究
	陈  俊
	王军，王莹莹，

孟庆娟，张旭
	2016.05
	一般课题

	21
	1421
	计算机教学信息化管理系统的研究与实践
	魏  凯
	董欣，迟玉龙，

张振宇，王春利
	2015.06
	一般课题


注：★表示学院推荐其申报2014年吉林省高等教育省级教学研究重点课题；

▲表示学院推荐其申报2014年吉林省高等教育省级教学研究一般课题。
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